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Actividades para. infantil

Primer ciclo [ 0-3 ano¢ ) e
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Material necesario: Explicacion de (a actividad
A Cartelec de [o¢ nimeros 1-5 El niko/a debe identificar el nimers que
d  Piezas aparece en cada cartel reconociendo su

grafia y relacionarlo con ¢v cantidad. 5

Para ello, el alvmno/a colocard tantac
Objetivos: piezas indique cada. cartel. G
A Peconocer loc nimeroe 1-5

A Identificar (a grafia de cada nimero

A Pelacionar el nimero con su contidad




Material necesario:

A Aros de coloree

(A Piezas de conctrvceion

Oéjefivor:
(A Identificar colores primarios

A Diceriminar colorec primarios
A Decarrollar coordinacion

deulo-manual

@Infantilescreativos

Explicacion de [a actividad

Se colocan en el cuelo foc aros de loc colorec
primarios y ce reparten por el mismo las piezas
de conctruccion de (60 mismos colores.

Cadoa.  alumno/a, debe elegir la  picza _de
construccion que quiera, y debe identificar.y
discriminar el color que e, para ponerls dentro

del aro que corresponda. con ese color.




Entre cajas

Material necesario:

1 C’ajar de distintos tamarioc y

materiales

Oéjefivor:

A Trabajar conceptoc:
A Dentro-fuera
(A Grande-pequeio
A Pecado-ligero

@Infantilescreativos

Explicacion de (o actividad
El/la profe crea vn AMBIENTE en el aula

con cajas de distintos tamaioc y materiales,

Y & travée del jueqo libre y la manipulacion
los/las alvmnos/ac aprenderdn conceptos
l69ico-matemdticos talec como: . .

9 ‘ :

den fka—fuera., gram{e—pequeﬁo Y SRR

pesado-ligero. m




Buscands tesorss  @Infanfilescreativos

Material necesario: En un folio elfla profe prepara (a plantilla
d  Harina con lac formas geométricas, lo coloca
A Bandeja de crictal debajo de la bandeja de crictal en la cual
A Pincel ce ha puecto harina cvbriendo su interior. 5
A Plantilla con formas geométricac Elfla. alvmno/a con ayuda de un pincel,
, deberd ir buscando todas las formas que =
Objetivos: “iagh

' ' ce encventran eccondidas y (ac nombrard. L
[ D:ccrfminar formag geométricas S WE

A Decarrollar motricidad fina

(A Fomentar la coordinacion deulo-manual




Clasificacisn por colores  @elancoinisdelidia

Material necesario: Explicacion de [a actividad

A Huevera Se puede jugar de manera individual o en colectivo,

M| Depreco#er ¢i es individval colocaremoc los deprecores de

A Pintura colorines alvededor del niro/a y deberd cogerlos .

uno por uno y colocarlos en cu lvgar, o bien en
Objetivos: colectivo, ce les reparten dictintos c/eprecaker alog o in
A Acociar los colorec niRos/as y estos uno por uno tiene

A Practicar (a motricidad fina  que colocar el pals coloreado en su

A Coordinacion deulo-manual color.




Cada pempén con sw color @elmundode_angela

Material necesario: Explicacion de (a actividad

(A Pomponec y cartulinas de colores. (@¢ nii@¢ utilzando lo pinza o sus
A Rollsc de papel higiénico. deditos deben de colscar cada pompon en
A Pinza. cu color correspondiente.

Objetivos:

(A Acociar colorec.

A Coordinacion deulo-manual.
A Trabajar la motricidad fina.
1

Trabajor la observacion.
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Glsbes de colores

Material necesario:
A Pomponec de colores.

A Ficha con dibujo (In hard un adulto)

Objetivos:

A Acociar colorec.

(A Trabajar la percepcion vicual.
A Cosrdinacion deuls-manual.

A Trabajar la motricidad fina.

RER

@elomundode_angela

Explicacion de (o actividad
(@¢ nikn@¢ con cus deditos tienen que
poner el pompdn en (a cverda del globo de

QU mismo color. -




Falitss de colores  @ebmundode_angela

Material necesario: Explicacion de (o actividad

A Tubo papel de cocina le presentamos a l@¢ nif@c el tubo con los
[ Palitos de colores agujeritos de colorec y fendrdn que meter ef
A Rotuladores palito en cu color correspondiente.

Oéjez‘ivor:
A Dicerimimar colorec

A Coordinacion seulo-manual




Biil s @conllas do pogues

Material necesario: Explicacion de (o actividad
A Palitos de helado Con palitos de helads crearemos puzzles, en
A Témperac o rotuladores ecte caco de wimeros y la cantidad de
Objet: objetos del mimero,. (a creacidn del puzzle 5~
efivos: :
J . cerd como en la imagen, Juntaremos varios
A Observar lac imdgenes . ' S
‘ . ; palos de helado, crearemos (a imagen encima i,
A Trabajar los nimeros y v grafia i
y luego los separaremos ,bam que e///a SRR
d Contar g = R
p - mno/&tjueyae a unirfog.
A Relacionar las imdgenes -




Fempenes de colores — @unbauldecolonines

Material necesario: Explicacion de (o actividad
A Pomponec de colores Sacamos una bolca de pomponec y (@¢

alumon@¢ los tienen que orqanizar por colores.

(uego, cuenfan cuantos pompones hay de

Objetivos: cada color y o van encestando dentro de [a
(A Repasar los colores. bolca. Antec de acabar se (e ,breyvhfﬁ “;m,_;;
A Trabajor el conteo y la suma. cudntos pompones hay en fotal. e 3 \

(A Fomentar Ia coordinacion

deulo-manual.




lapenes de colores

Material necesario:
1 Ta,b ones
A Gomete de colores

Objetivos:

(A Clacificar en bace a una variable

A Seriar en basce a una variable

(A Progrecar en el desarroflo de (a
motricidad fina y (a coordinacion

deulo-manual

@profe_Sonia_infantil

Explicacion de (a actividad
Clasificacion: ge,bamcio'n de (¢ tapones
ceqin el color.

Seriacion: Continvacion o copia de vna

cerie de colorec previamente marcada.
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Getitas de colores

Material necesario:

(A Plantillas de los nimeroc
A Cuentagotas o similar

A Pintura diluida en agquo

Oéjeﬁvor:

(A Reconocer los nimeros

A Trabajar la peicomotricidad fina
A Mejorar la habilidad deulo-manual

@aula_mininautas

Explicacion de (a actividad
En cada plantilla tendrdn la grafia de los

nimeros y tantos dibujos como indica cada

ndmero.
(@¢ peques tendrdn que completar cada

ndmero rellenando log puntitos y

despuée completar los dibujoc

correcpondiente.




Actividades para. infantil

Cequndo cic/a[ 3-6 akoc)

@recurcosparapeques \Gal




Dinssauniss lscss @canfamecucntame

Material necesario: B
(A Material del juego “Dotty .

niiofa.  deberd  encajor Ila  forma

Dinosaure” de Orchard Toys.

correcpondiente en el dinosavric de color

d  Plantilla dinosaurios o formas correcpondiente. Por efemplo: coloca el tridnguls
geométricas parecidas al juego. amariflo en e ecpacio del tridngulo del i

Oéjeﬁvor: dinocaurio amarillo.

A Reconocer figurac geométricae s “:-4_-,;
bdcicas: cuadrado, rectangulo, — o L
cireulo, tridngule. 7 N \

[\ A Reconocer colores bicicos: rofo, /,;;

amarillo, verde, azul.
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Material necesario: Explicacion de [a actividad
A Material del jvego Pattern

Objetivos:

A Reconocer figurac geométricac

- -

El niko/a deberd encajor las diferentes formae

Blocke and Boards” de Melicea

geométricas sobre la plantilla de d/bu/o ,bam que
and Dovg.

gea e/ micmo e//écga

mds complejas: hexdgons, rombo,
ete.

Reconocer colores mae alli de loc
bdcicos: naranja, blanco, ete.

Sequimiento de patrones.
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Contamaes las estrellas @WAOW

Material necesario: Explicacion de [a actividad

[ Primero de todo tenemos que poner widmeros a

| ,De?at,’hag con nimeros eccritos las pinzas, en mi cago enganche’ uno. pegatina y

(A Plantilla descargable pidiéndola eccribi los nimeros del 1 al & con un rotulador.
por aqu/ Decpués, los/las peques deberdn contar lae i~

ectrellas que ha.y en
Objetivos: cada apartado, coger
A Practicar el conteo la pinza con ece nimero

{ Ij /ee/aCl‘Ohar Cﬂ.lﬂ.tl'daf/ con hd”‘lera y co/acar/a en Su §'/'tf0.
/T\ A Mejorar la motricidad fina



https://www.instagram.com/p/CAIPoyLKNxX/

Material necesario: Explicacion de (o actividad
A Plantillas descargables aqu/ lenemos  cuatro  plantillac  en  playac
A Rotulador diferentes. Jenemos que encontrar el cer vivo
0 objeto que nos pide y contar cvantos hay.
\ P o= ¢CUANTOS HAY?
Objetivos: - [] SRR
A Mejorar la concentracion | : - | - &
S “/ "’““‘! — i ’ |:| :CUANTOS HAY? - ‘ >
A Practicamoc el contes Yy la "“‘;"‘" = 7| ~r] B \
. : g p—— | Oll0] ==
eccritvra de numeros A [ |
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https://www.instagram.com/p/CDqacmWCDUY/

Arboles matemdticss
Material necesario:

Rollos de viter

Alguna cartulina o papel de color verde
Un rotulador

Gomets rojos (ce pueden hacer log

Ny EEE

dibujoc de (ac manzanas a mans).

Oéjefivor:
L Pelacionar nimere con

cantidad

(@recursospanapeques
Explicacion de (a activided

Se trata de relacionar y juntar el tronco del drbol

(vollo de papel de vdter) que tiene vn nimero escrits

con la copa del drbol correcta. (os nikoc y lac niac

tienen que contar el nimero de manzanas que tiene (a
copa del drbol y buscar el tronco con el nimero.
Personalmente he hecho esta temdtica de manzanos

pero podéic hacer cualquier drbol frutal. LEERa
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Contamess paéée/é&% (@recursospanapeques

Material necesario: Explicacion de (a actividad
A Plantilla deccargable Para que estas plantillas duren mds tiempo seria
pidiéndola por aqu/ recomendable plastificarlas, ademds ¢i ce plastifica ce
A Potulador puede borrar las recpuestas y revtilizar fantas veces
como  quieras. (os/las peques deberdn contar flo¢
Objetivos: pastelitos que hay en cada casilla y rodear el nimero T

[ Relacionar nimero con cor /’8§’P0M/f8nfe-

contidad e =N
A Practicar el conteo



https://www.instagram.com/p/CANviYlK45w/

ofdzé’ P e&/ MP W ExP/,'cacio'h de (a actividad

/Materia/ necesario: Lo primero que Tendremos que hacer cerd crear
O Pinzac nuestros propios payasetes. Podemoc hacerlos con la
ayuda de nuestros peques, dibujdndolos en cartulina y

A MNimeros de pegatina

decordndoloc como queramos. En el caco de querer ir

D /D/Ah ﬁ//a.C de payagos: ,baec/ec directos a [a actividad, podéic imprimir la cara de los i
T B P poyasos de uma imagen de Internet (jla que mds og 3
gustel) y plactificarlns.

Decpuée, colocaréic diferentec

) nimeros en cada vna de lac 2
Oéj efivos: naricec de lo¢ payacos. \‘
(A Practicar el conteo Loc/las  peques  Tendrdn  que

; 0 . relacionar la cantidad de pinzas
D ,ee/ac/onar Caht'daa'—hamera cionar (a cantida pinza

A Practicar (a motricidad fina

(pelos) con el nimero de cus

nariceg.



https://www.instagram.com/p/CB2-t6np0eZ/

Heladss numenicos @teachenstudio
Explicacion de (o actividad

Mater;a/ necesario: Cuando preparemos la actividad, dibujaremos en el folio
Folios un cono de helado. Pocteriormente, pegaremos las roscas
Ta,b ONES + FOSCA de loc tapones. En el espacio que crea (a rocca en el folio
haremos puntos con rofulador o pegaremos pegatinac
'D & amento muy chiguititas, que reprecenten loc nimeros del 1 al 6.
Rotuladores ' 'S .

En los tapones, pegaremos lo¢ nimeros.

HpEpEREEN

umeros de pegatina
/V pes Los/las peques, tendrdn que asociar el

nimero del tapdn a la cantidad de
Oéjeﬁvor' puntos del interior de la rosca, para

colocar cada tapon en el citio
A Acociar el nimere a (a cantidad o et oul o

M| Practicar (& motricidad ﬁ'ha. También puedec hacerlo con colores como
en mi caco (con otros oéjet‘/‘vos’).



https://www.instagram.com/p/B_kHFfTlHro/

Operar con maderas

Material necesario:
A Regletac Cuicenaire o puzzle

de madera de nameros.

Objetivos:

J Aprender a asociar color y longitvd
(cada regleta reprecenta un nimero)

A Aprender a operar (cuma, resta) a

travée de (a manipulacion

S A Decarrollar el aprendizaje intuitivo de
//_//.::7":: la. multiplicacion Y division [medfa.htfe la
\ cuma de /gua./ec 47 re,ba.ktocj

Explicacion de la actividad:
Al cer un material autocorrectivo elfla
niko/a a,brena/era' las matemdticas mediante

la manipulacion y de forma lidica.

Ec importante
acompaiar al wiko/a

durante su aprendizaje

para ofrecerle
nuevag ,bro/buegtag 8=2
(ve a mi perfil y descarga Q=1
las regletac).




Sandias matemdticas — @educa minibids

Material necesario: Explicacion de (a actividad

A Tableroc descargables. (a actividad consiste en relacionar los
nidmeros de un tablero, que se encuentran

Objetivos: dentro de [a candia, con (o¢ puntos del- 5~

d Trabajor lo grafia de los nimeros. otro tablers. De ecta forma, los wnikxs '

d  Trabajar la correspondencia 16rmine  Jobordn relacionar el nimers 1 com un “:-w:

a término punto, el nimero 2, con doc puntos... y as/ L 1

cucesivamente. =N
Enlace de deccarga aqu. Y



https://www.teacherspayteachers.com/Product/Sandia-matematicaThe-mathematical-watermelon-5701152

Paleta de colores

Material necesario:

A Cartulinas de colorec

Objetivos:
A Practicar el conteo
A Acociar nimero cantidad

A Decarrollar la motricidad

— fina
|
- o -
L J
" o S ® 3 .
. e

Explicacion de (o actividad

Diéajaremar y recortaremos con carfulinas de
colores la paleta, los circulos de diferentes colores
y los nimeros. (a actividad consicte en poner el
nimero de colorec que corresponda con el nimero
que aparece en [a paleta. En la imagen aparece el

nimero tres, los peques deben poner 3 colorec en

la paleta.




Del 1210 @pequeclase

Explicacion de la actividad

(a actividad consiste en que, una vez impregas

Material necesario:

A Plantillas descargables

(o).

A Potulador.

las plantillas de los wnimeros, con (o¢ medios de

trangporte incluidos y todo plastificado para
poderlo usar varias veces, los wifxs deben de
Objetivos: repasar la grafia, después la deben escribiv ellos s
T e T mismog § por dltime, buscardn la contidad de -~"s
los nimeroe del 1 al
R 170

medios de tramsporte correcta para  poder

completar la tarjeta.



https://www.instagram.com/p/CC_cZ6hJ5np/

J Cudintes /my :
Material necesario:
(A Deprecores

A Potuladores
A Pinzac de Ia ropa

Oéjeﬁvor:
H Mejorar el conteo.
A Fomentar Ia

psicomotricidad fina.

Explicacion de (o actividad
Dibujamoc  en  loc  depresorec  varioc

elementos con rotulador. (o¢ peques deberdn
de contar cudntos objefoc hay y poner las

pinzag corker,band/‘euter.




Material necesario:

A Plantilla del gallinero.

A Plantilla de los nimeros.

Objetivos:

A Trabajor la deccomposicion del
numero 10.

A Reconocer a loc amigos del 10.

A Ordenar la cerie numérica
hasta el 10 de (forma

agcendente y descendente.

L]

Explicacion de (a actividad
(a actividad consicte en deccomponer el

nimero 10 de todas las formag pocibles.

(ae  plantillas  lae  podéic  descarqar 5~

haciendo clic aqui: T



https://laclasedelaprofepatty.blogspot.com/2018/08/el-gallinero-de-los-amigos-del-10.html

Series con pingas  @celiasanchopsicopedagoga

Material necesario: Explicacion de (o actividad
A Pales depresores Simplemente necesitamos  preparar [a  cerie  que
W o) queremos que construyan, al utilizar este tipo de

Oéjeﬁvor:

materiales ce pueden iv revtilizando y ampliands para
construir ceries mag com,b/ejac teniendo como

referencia (o cerie anterior.

Trabajor las funciones ejecutivas de
organizacion y [a ceriacion.

Decarrollar y potenciar la motricidad

AR SO =t P,
)
° o @
®e
o= s °
. e *



Material necesario: Explicacion de (o actividad
1 Coarton Y rotuladores lec mostramos la plantilla, en la que deben
(A Piedrac u otroc elementos colocar loc elementos, en este caso piedras
para contar dentro de las diferentes mariquitas en funcion
Objetivos: del nimero que aparece debajo. E¢ una actividad
J 3 , . para trabajor también estos conceptos en ingléc. ...
Ij /4(’0040,1' 8/ numero V /ﬂ. Cﬂhtl&{&f/. ‘:'j';_—_-:j‘-_";_.;

A Trabajar estoe conceptoc en inglée.
A Potenciar la motricidad fina.
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Nimerss con palillss — @unbauldecolovines

Material necesario:

3 Papel Explicacion de (o actividad
H1* 0 Eccribimos en un papel un nimers y los
A Palilloe alumnoe  tienen que reconocerlo y

O Gomas pequesinc elicticac. representarlo con loc paliflos.

—

Oéjefivor: e

A Acociar la cantidad con ef 76 1::3:-
numero. T\ ; =& g
\/ 8 (A Fomentar el conteo. ‘ \ L
A Trabajar las unidades y las g 111 =

x\\- L

decenacg.

B

L]



[ Conocer y traéaja.k la recta numérica.

Contes con NINS ~ @laclasedeinfontilenig

Material necesario: Explicacion de (o actividad:

a  NINS Seleccionamos el nimers con el que vamos a

A Pizarray tiza.

trabajar. (uego lo escribimos en la pizarra y

- Agua Y pince/.

lo borramos con agua véands el pincel. A
A Rodajas de madera con nimeroc.

Oéjefivor:
A Acociar grafia-cantidad.
[ Fomentar el conteo.

continvacion, cogemos tantos MNINS come

nos indica el namero.




Bloques ligicss @profe_Sonia_infantil

Material necesario: Explicacion de (a actividad
A Inprimible de blsgues Colscamoc los aros cuperpuectos (como ce
[6g9icoc y tarjetas aprecia en la imagen ) Yy colocamos una
A Aros tarjeta en cada uno. (o¢ nikoc/ae irdn- =%
clasificando  los  blogues  ceqin  lac
Objetivos: caractericticac que cumplen. “:_,;_
A Clacificar en bace a tree variables. == ‘
A Reconocer las formas geométricas, los \
colores y loc tamaroc. ,ﬂ,



https://drive.google.com/file/d/1vp1HsCQycFLIVNtVGPSd5MNNjZuc42Ef/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1vp1HsCQycFLIVNtVGPSd5MNNjZuc42Ef/view?usp=sharing

Deminé geomelnice  @profe_Sonia_infantil

Material necesario:
A Toprimible domind

geométrico

Objetivos:

A Ectimular [ac capacidades
cognitivas.

A Reconocer las formac

geométricac.

A S IS D

Explicacion de (a actividad
Ce Juega como al domind tradicional. Ce

reparten lac ficha¢ entre loc jugaa’arer/ag’

Y, por turnos, ce van colocando lac piezas
cuya forma geométrica coincida con la

anterior. : ;.‘-_‘ S

0 o e Ay

H H AR
C K K X o
AAEE =



https://drive.google.com/file/d/1_IpN61ObBkjMlRPGZHJUGpLyXQVh-WqO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1_IpN61ObBkjMlRPGZHJUGpLyXQVh-WqO/view?usp=sharing

7amaﬁ19@
Material necesario:

A Toprimible de formas

geometricag

Objetivos:

A Conocer las formas
geométricac.

A Secuenciar elementos ceqin

el tamako.

@profe_Sonia_infantil

Explicacion de (a actividad
Ordenacion de lag formas geométricac por
tamarios: de mds grande a mds pequeio o

viceversa.



https://drive.google.com/file/d/1NUGeu1F7W2mbEXrPEyouMDLHTuc_TkJs/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1NUGeu1F7W2mbEXrPEyouMDLHTuc_TkJs/view?usp=sharing
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Material necesario: Explicacion de (o actividad
d Cucharac de Repartiremos entre el alumnado 20 cucharillas de las
p/a’ctica/madeka cuales 10 tienen eccrito el nimers y las ofras 10
A Rotulador permanente tienen la cantidad en puntitos. El jueqo consicte en B8
. encontrar a cu pareja. Decpuéc se pueden ordenar de
Objetivos: ; s
mayor a. menor 0 al contrario. i
A Reconocer los SEhgd
nimeros del 1 al 10 - N8

A Acociar la grafiay
cantidad




Material necesario:

1 [arjetas de (o¢ nimeros
1 Conr:’gae/ac aqul

Oéjez‘ivor:
A Acociar nimero y cantidod.

O LfE D

@_e.a.u.n.a_a.e.o.n./s.o

Explicacion de (a actividad

Ofrecer las tarjetas al alvmnads y
acociar  aquellac del wdmers con  su
cantidad.

Otra pocibifidad e jugar al memory con

ellas.

VAYAWV;
\ 14 w_

W7 \:,///
W7 W 7
w__ WPy

Y/
w



https://www.instagram.com/p/CCnTkVjj0mG/

M cuaderns de sumas

Material necesario:
(A Cuaderno de la cuma.
A Consiguelo aqu/

Objetivos:
A Ayudar a los nici@¢ a comprender (a
Suma.

A Pealizar cumas de manera avtonoma.

- eSO

@_e.a.u.n.a_a.e.o.n./s.o

Explicacion de [ actividad
Ofrecer el cuaderno de la cuma al alumn@

para practicar lag sumas.



https://www.instagram.com/p/CBvW9d9pyWK/

Sumands con un digits @prehith_mps.mora

Material necesario:

3 Papel Explicacion de (o actividad

Aiadir lac pegatinas formando una. cuma.

A Objetoc pequeiioc o pegatinas

A Marcador o ldpiz Elfla nic@ cuenta las pegatinas g escribe el

valor abajo de las pegatinag.

Obietivos Contar cvantas pegatinas tienen en total y

efivos:

Y % eccribir el resultads, también pueden incluirel ..o

(A Incrementar conoeimiento de valores. ) : ) e
l®? . valor del nimers a bajo del nimereo. e

A Reconocimiento de nimeroc. ¥

o Empezar a conocer el concepto de cuma. =

(A Swmar con objetos ayuda a l@¢ nic@e a =

desarrollar sus pencamientos matemdticos.




Actividades para. ,bk/mar/‘a

Primer ciclo [ 6-8 akoc)

@recurcosparapeques e




Material necesario:

(A Material del juego “El reloj” de
A/bretader juganda.

Objetivos:

A Reconocer las horas en formato
analdgico y digital.

A Aprender lac hora.

Explicacion de (o actividad
El nito/a mira (a hora que pone en las tarjetac

pequeins y pone la hora en el reloj grande.

Puede hacerlo mirando la hora analdgica o (a

d 19 ifal.

El reloj
_Zegar_
O relogio




Material necesario:
A PDF descargable:
descargalo aqui.

D Coartin
A Folios y rotus de 2 colores

Objetivos:
A Twiciarce en (o cuma
A Trabajar de manera censorial

ce trata de un material

Monteccori)
° ..‘ . :
* L

Sumas Mentessari 1 @teacherstudio

Explicacion de (o actividad

Una vez tengamos el PDF impreco y las tablillac de
ndmeros peqadac en carton y recortadas [,bara que cean
més resictentes, aunque este paso wo es obligatorio),
pondremos diferentes cumas en (olio. Pondremos un
cumando de color rojo y ofro de color azul. Los/las peques
tendrdn que coger ambos cumandoc (tablillas) "y
colocarlas en la plantilla cuadriculada, para recolver las

cumacs.



https://www.instagram.com/p/CA-TLrGpkDM/

fwmdthadeéuma/b @{2""“‘%""""’(2"‘6&.‘o

Explicacion de [a actividad

/water,‘a/ necesario: Una vez creada la mdquina de cumar [Aay muchos

M| Méquina de cumar (quédate pendiente Formatos y tipos, eccoge el que mds te quste) bastard
de mi Inctagram ya que cubiré un video con seleccionar (a cuma que ce quiere hacer. (a
relacionado) escribiremoe en una hoja o (o colscaremos en .

nuestra maquina [coma ce ve en [a /mageu}.
Meteremoc el  nimers de

(A Pomponec/perlac/garbanzos...

pompones correspondientes por ;:‘
05‘/'3;‘,'\,0;-; cada vno de los cumandos, para PN
g osteriormente, contar cudntos S

| Iniciarce en la cuma posteri 2 7 N

. ’ ) ompones fenemos en tofal
1 Acociar el nimers a cu contidad B J

l:l Practicar el conteo

por tanto, cudl es el resultado

de la cvma.



https://www.instagram.com/teacherstudio/?hl=en

Sumandes con pingas @%eacherstudio

Explicacion de (a activided

Material necesario: En un folio escribiremos nuectra cuma, utilizande vo
] Eccalera descargable (pidemela por color diferente para cada uno de lo¢ dos cumandos.
. “".’ Primero pasaremos a representar en la escalera el
0 ey 0y, 0.8 < 9k primer sumands. Cogeremoc las pinzas del mismo color
! e Ox
S e ot et e que el color del cumando, y las colocaremos en la
J eccalera.

(de los dos micmos que el de las pinzas) Decpuée cogeremoc las pinzac del

SUMANDO CONPINZAS &3

otro color vy reprecentaremos el b
Oéjeﬁvo‘.: cequndo sumando. A<, habremos S
o acabado de completar la eccaleras. )
A Twiciarce en la cuma ; : Lo
Miraremoe cudl es el iltimo nimero
A Acociar el nimero a cu can tidod con pinza, y ese cerd el resultads de =
\\-] nuestra suma.
L ] 2 ... L J ..
. e ®



https://www.instagram.com/teacherstudio/?hl=en
https://www.instagram.com/teacherstudio/?hl=en

Material necesario:
1 Botellac de ,b/dg’t/ca vaciag
A Rotulador permanente

Objetivos: Jugamos  a  descolocar y
L Reconocer y eccribiv ln grafia de loc nimeroc. BT s PR o Y
A Identificar cada tapon con cu botello. A ot oS 1) o
A Ordenar las botellas de manera accendente y AN
descendente.
Jugamos a los bolos y cumamog
A Iniciacion a la soma mediante el juego de los

Explicacion de (a actividad

Recogemoc  y  reciclamos
botellas donde eccribiremoc los
numeros del 1 al 10, tanto en

el tapon como en la botella.

bolos. los puntos consequidos.




Material necesario:
A Tuprinible del jueqo de

parejag.
Oéjez‘ivor:
A Acociar la representacion
numérica y grafica de la fraccion

A Decarrollar la atencion Yy la

memoria

RER

Ju@g& de memernia con @M-SW-"“W
7 Explicacion de (a actividad
Dicponemos lac diferentec tarjetas boca

abajo y los wikoc/a¢ irdn levantando de

memoria dos en dos tratando de encontrar la¢

s

&

1/3

4/5

3/4



https://drive.google.com/file/d/1SMFLU9pcyaqzhVOSmcLesF6m___C6rVZ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SMFLU9pcyaqzhVOSmcLesF6m___C6rVZ/view?usp=sharing

El camine de las mates @nundoeducaa

Material necesario: Explicacion de (a actividad
3 Deccarga del pdf 1y el pdf 2 €l juego consicte en ayvdar a los personajes a
E i llegar o sus casas conciguiendo las flaves, con cada

prueba. tendrdn que recolver uvna operacion B
Objetivos matemitica que les flevard a cada fllave para-asi~
]l pasar cumas poder calvar a loc perconajec que ce han perdids, ,;:;
e o e tenéic video explicativo en mi instagram en IGTV. 7 ‘*’%\
1 Ee,bamr ma/ﬁ,b//‘cac:‘onec =
Q  Tniciarce en la divicion -
(A Twiciarce en problemas matemdticos cencillos



https://drive.google.com/file/d/1kyb3epoWwvwEg1PfAFxucYXs1uvZ9AU7/view
https://drive.google.com/file/d/1nQjGUjNhfBIbY1JA_6STYjuoz52Hcxrz/view
https://drive.google.com/file/d/1kyb3epoWwvwEg1PfAFxucYXs1uvZ9AU7/view?usp=drivesdk

Material necesario: Explicacion de (o actividad
Bl S E e ‘ Realizaremos dictintas multiplicaciones con la ayuda. del
ver

multiplicador. El alumnado obtendrd el resvltado de la

multiplicacion lo que resulta atractivo y visval. De ecta

A Abalorioc/garbanzos

Objetivos: manera comprenderd que multiplicar es cumar un

A Deccubrir qué

operacion se realiza af “..lab, z

nudmereo vn determinade namero de veces. o

multiplicar
A Twiciarce en [a

multiplicacion
P




M éen &/ Ca/’/m? Explicacion de (a actividad

Material necesario: Nuestras abuelas son nvestro mejor tesoro y
¥ S PHE dedoitandle ciempre nos ectdn cuidando y mimando, pero
O Tijeras ecta vez nececitan de nvestra ayuda para
contar el dinero de cu cartera.
Objetivos: Deberemoc etiquetar el dinero que hay en la = e

Conocer y utilizar las monedas de cartera correctamente y despuée quardarfo en =

céntimo. - ==
cu bolco. [ dCutnts diners Dz,
Decarrollar ectrategias de cdlculo | tiene o abuelt e - @@Z@ %«:& »
‘\‘ a0 %’9 i & e
mental. | ==

ke


https://drive.google.com/file/d/1GDte0rmUqksiOIEe5FzslbVtYiuETYXn/view?usp=sharing

P 4 - - <
3 s? "4'
o N A or
LN S I ETIE D

jCarrera de ordinales!  @menestrademacstia

Material necesario:
A Pdf deccarqable
D ﬁ]’erac

Objetivos:

A Reforzar y conocer los
nimeros ordinales.

A Identificar (a grafia de

los nameros ordinales.

Explicacion de (a actividad

jPreparados, listoc, ya! En  esta  activided
deberemos colocar cada corredor en cu calle
correspondiente,  emparejands  los  wndmeros
ordinales (nimero y palabra).

Consejo: imprimir [as pistas de atleticmo a gran

tamano. @ |



https://drive.google.com/file/d/18odPJl2zAQZw-A-KfW_PVJNxeaXfWzkR/view?usp=sharing

C AN\ LY WS @ 5
3 s? "4'
o N A or

LN S I ETIE D

Explicacion de (o actividad

Colocamos al afumnado en cireuloe. Se van pasands la

Material necesario:
A Una pelota

pelota unos a ofros. El alumno/a que recibe la pelota
tiene que decir el nimero que va posterior/anterior en
la serie (ceriec de 2 em 2, de 3 en 3, de 5 en 5, de 10

h en 70). eSS
Objetivos: ‘ ; , % i
Ce permite un fallo, ¢i a continuacion vuelve a fallar, G~
] Reforzar el conteo S 3
quedard eliminado. ® <
accendente y o & —
R e 6
descendente. E’b o %;ﬁ
9 & G @7z
jEY




N

Material necesario: Explicacion de (o actividad
| /(/ihguuo

El alumnado ce coloca en fila, unos delante de los

otrog.

El docente dice una cuma. y log alvmnos/as que piensen
que el recultado es par, dan un paso hacia la derecha,

y los que piencen que ec impar, hacia. la izquierda. |

e

Una vez colocados ce prequnta a va alumno al azar el - Zisi

b Objetivos: resultado de la. cuenta. C
-li;\_ - A Afianzar el concepto Quedardn eliminados los alumnos/as que ce encventren
- /}/ de par e impar en el (ado incorrects de la fila, y el alvmno/a al que ce
\\-\ A Reforzar la cuma le pregunte el resultado y falle. =




N

A S ISR ND

Series con ranas @_l.a.u.r.a_a.l.0.n.5.0

Material necesario:
(d  Fichac de lac ranac.
| C'o:«rfgae/o aqui

Explicacion de (a actividad
Dar al alumn@ una de lac fichac de (a
ceriec de la ranas. Deberd ir escribiendo

los wdmeros correcpondientes seqin se

mdica.

Oéjefivor: ﬁ E ﬁ ﬁ ﬁ ‘:v;:‘

A Peforzar Ia adquisicion de

la cerie numerica.

& ﬁa & Z
., B RLA

o o8

-
i - —
.":\ -
- - -
L J
L L J
®e
L ] o
L ]
3 El



https://www.instagram.com/p/CDic-U_JNxq/

C AN\ LY WS @ 5
P s? "4'
o N A or

LN S I ETIE D

Suma/ywééax

Material necesario:
(A Plantilla imprimible y plastificable
A Consiguelo aqu/

Objetivos:
A Trabajar la motricidad fina
1 [rabajar las operaciones: cuma. y

resta

@eea.cﬁetfu,ca

Explicacion de [a actividad
A travée de esta actividad traéay’aremog’

la. motricidad fina, ya que iremos

colscando cada objeto que vayamos a ir
cumando encima de (a plantilla y poniendo
el resuvltads.

Se puede hacer fambién escribiends

los ndmeros encima,



https://drive.google.com/file/d/1FpD51oxm3DHwGNNDZ9B4mEmQwo9_eqp_/view?usp=sharing

tlores matemdticas @potdecolons

Explicacion de [a actividad

Antec de realizar [a actividad debemos recortar (ac

Material necesario:

A Plantilla deccargable aqu
Flores y los pétalss y plactificarlos. (uego pomerles un

velero a ambog para poder jugar.

Oéjez‘ivor:
M| Trabajor el concepto de suma.

D Reforzar el calcula mental.

(a actividad consiste en emparejar loc pétaloc con (a

Flor que corresponde.



https://drive.google.com/file/d/1stYjSuMNTHfA12k4E421RaY5EDAcDcZH/view?usp=sharing

Actividades para. ,bk/mar/‘a

Sequndo ciclo (8-10 aioc)

@recurcosparapeques \Gal




SCUELA HAY P

mNumNA

¢
uTos HE HE
suinTos MIN

DURANTE UNA SEVIANR?

Material necesario:
A _PDF imprinible
A Plactificadora
J [ijeras

EN UNA ESCUELA HAY 77 8
REPARTIRLOS. E
AL\JHNOS cngk

HE COMPRA

DIAS PopRe ESCRIB

Oéjez‘ivor:
A Recolver

MARTA qui

RE
mmmus DENTR
CADA CAJA TENgA DE

ARDAR s

/bro é/ emag ::c’e(stALINENTAR A L0S ANIMALES
¢ 't' K110 ?A:AA t Cgrm)no 3(003'“08 OE %iswgo D::"’;lSM
m A CADA UNO. scyi DE MAfZ pE
matematicos omragy “VANTOS K10 b copn %O,f
MONTSE v
ARC HAN
S LAVAVAJILAS o g ¢ o, CONPRADO —up

. 6 € ST 10 pagaN T,

AN
WIS ABUELOS H i~
BN L TR § IANARINAS “‘“’*c%?i‘ﬁ S
134 CAIAS C M) 4 EN MAL ESTAO. €
HAN UESERC o ODRI\N VENDER?

OLIGRAROS ¥ DEBEN

NT0S BOLIGRAFO

A Esauuo UNA LIBRETA DE 24 HOJAS, capa
DURANTE CuiTos

U (o OLECCTON
o) DE Ig
| JAS VACTAS, POR L0 quE

Is
&UANTOS MINERALES HAB RAOEch”ERO ""E MINERALES,

Y UNA LAVADORA p
0

(

500 € QUE CAMB( 1 DEV%’\LIVE fs IULETES o

— . —%

PLANTADAS

NE H\)ERTO DE LA ES! AN RECOGXR "
156 HORT ml JRNTAS HORT ALTZAS QUED v :
5 (,ADA 111111 S Voo
PARA RECOGER?

LLEGADO

@¢eaching everyday

Explicacion de (a actividad
Ecta actividad concta de § tarjetas de

problemas matemdticos,

RAS.
R EN BICT 2 HO
CADA DIA SALGO A PA ASERR B o e BICL

£, N
N s RECIBIRA

los cuales ce

(@ xgaclimg—*

pueden utilizar al finalizar vna tarea y
ucarlo como ‘fast finicher”. (a¢ tarjetac
ce pueden plactificar y asi ce podrd
conservar para tenerlo en un espacio en el
aula. dedicado a aquellos materiales para el
0

alumnado que finaliza lac tareas de forma

mAS m’pfa/a.



https://gum.co/lGrjG

Suwshi matemdtice

Material necesario:

3

PDF imprimible: puedes

consequirlo aqui.

Objetivos:

| Trabajar las operaciones bdcicas
(A Reforzar la eseritura numérica
A Mejorar el control del dinero

(A Perfeccionar la recolvcion de

problemas

@-teacherstudio

Explicacion de (o actividad
(a actividad <e divide en trec apartados:
- Pedidos: tendrdn que calcular el precio del pedido,

escribirlo con letra y calcvlar cudnto dinero les

devuelven.
- Problemas: encontrardn diferentec problemag, con

la temdtica de mayor, menor ¢ iqual. T

- Problemas de decimales:
tendrdn que calcular el
precio  de  diferentec
cantidades de alimentos,

10, 7100, 1000...


https://www.instagram.com/p/B_5ISdtpOiX/
https://www.instagram.com/p/B_5ISdtpOiX/

Material necesario:
(A PDF deccargable: conciguels agui.
A Rotulador de pizarra

Oéjefivor:
(A Practicar (a cuma mediante material

manip vlativo
A Reforzar el cambio entre U, D, Cy
um

A Realizar cumas grandes, de hasta ¢

cifrac (con flevadas)

< e °
o
®e

Sumas Mentessorc 11

£ h
LA

Explicacion de (a actividad

Una vez con el PDF descargado, nos dicpondremoe a escribiv

SF SIS

la suma. en la  hoja  correspondiente (recomendable
plastificarla y utilizar rotulador de pizarra).
Con las papeletas de U, D, C y UM (incluidas en el PDF) ce

dispondrdn  a  representar ambas cifras de la cuma.

Pocteriormente juntardn las papeletas dependiendo <i con ()
D, Co UMy a contar cuantas hay de cada tipo. Aci por

cada 10 papeletas correspondientes a vna posicion méc a la e i

derecha, podrdn cambiarlas por 1

de la pocicion situada justo a su ———
izquierda (ec decir, 10 unidadec= 1 +D
decena,).

Cuando hayan hecho este cambio y
hayan  reducido el  wimero  de

papeletas, tendrdn el reculfads final.



https://www.instagram.com/p/CAS9_YmJVZK/

BW 6{6 /,é : 4. : @P ‘" o & ; a- ('Ja

Material necesario:

A Hoja/carton/ cartulina con 10
nimeroc eccritos o cartones de
bingo

A Tablas de multiplicar

A Rotulador de pizarra

A Papel de plastificar

Objetivos:
L  Repasar las tablas de

multiplicar

L [rabajar la agudeza vicual

N

Explicacion de [a actividad
Utilizaremos los cartonec del bingo wnormal o unos
hechos por nosotros micmos para repasar las fablas

de multiplicar. Sacaremos una wmultiplicacion de

nuestra caja y loc nic@g¢ deberdn tachar el nimero de
ece resultado. Ec deciv, ¢i yo digo 5x5, el que tenga 25
deberd tacharlo para lfegar a cantar BINGO! .. .
Aconsejable hacerlo sobre cartones plastificados para g

poder reutilizar(og.




Oca de la mullbiplicacisn.  @profe_Sonia_infanfil

Explicacion de [ actividad

Material necesario: : ‘ n
El juego debe cer realizado en pequeio
A Inprimible de la oca de la
grupo. Se lanza el dado y se avanza por las
multiplicacion

casiflas, ¢i se acierta [a multiplicacion ce- 5~

A Dads

vuelve a tirar. En casco contrario, pasaria

el turno al ciguiente com,bai?era/a. “;N_
Oéjeﬁvor: ‘ \ 34 8 7st W 9 - 3 e
= ‘ | [ 27 [ TN 5x9 | ‘ R
S [ / | 6x7 | 85 \ | = e N
e A Reforzar las tablac |2l L ), ~—
K . o ‘ ‘ OCA DE LA MULTIPLICACIC’)N;‘ lox f
~ /} . C{e ma/t/p//car 943 744 it ——- A _;9 6
\‘\_\ \.‘\ » “/' 1x? ; 3)(6 | 8X4 » L= | - p ‘i’-’?ﬁ::_‘
tr‘;:.\.»‘ ‘!74 2x2 1 5x5 {3 8x3 E—
L 2 ... L J ..
. *
L J ° L J



https://drive.google.com/file/d/1rUXEy47iGJkDWvCi3FKe9pOxh0oO7-yK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1rUXEy47iGJkDWvCi3FKe9pOxh0oO7-yK/view?usp=sharing

L Lir Sy 4 S « %
,"— -t "
LN S I ETIE D

& parivels

Material necesario:

A Un paiuelo
o
Objetivos:

A Afianzar las tablac de

ma/ffp/icar

@profetea

Explicacion de (a actividad

Dividimoe al alumnado en dos filas de diez cada
una y (0¢ enfrenfamos. A cada vno ce le oforga
una decena (0-9, 10-19, 20-29,...).

Elfla docente cujeta el paruelo y marca vaa
multiplicacion, el alvmno/a de cada fila que tenga
la. decena tiene que saliv corriendo hacia el
pasuelo, el primero que coja el paiuelo sale
corriendo hacia su equipo, <i lo consique gana su

equipo y <i el ofro lo coje gqana el otro equipo.




Material necesario: Explicacion de (a actividad
A Cartulina para hacer el Dibujamog en (o cartulina circvnferencias con las tablas
tablero de multiplicar dentro.
] Vacos de carton En la parte trasera de los vasos eccribimos el resultado
A Rotulador permanente de las cventac.
COC a/umno:‘/a(’ tienen que v acociondo cuenta con O
Objetivos: resultado. Ly

| /eefarzar lac tablae de Otra variante e que le

vamos diciendo el recultades

"""*;;.;;;;: multiplicar
= | P ) 0 la cventa y ellos tengan
S A Decarrollar la atencion
| que encontrarlo y resolverfo
° ..’ °




f orSg F 't @ 5
e ST AT W
. e

(ablas de mu/é(p&ca/b @_e.a.u.n.a_a.e.;).n;A.o

Material necesario: Explicacion de (a actividad

A Plantilla de las tablac de Ofrece al alumn@ las tablas de multiplicar.
multiplicar. (e cervirdn de apoyo mientrac ce las

O Conciguelas aqur aprende y cuando haga multiplicaciones le

cervirdn para que pueda comprobar <us

Objetivos: resultodos, fomentando cu autonomia. Rl
(A Reforzar el aprendizaje de las tablas de multiplicar. 5 1
A Fomentar cu avtonomia. TR N

A Comprobar loc resvltadse de sue multiplicacionec.



https://www.instagram.com/p/CDA_HF9FARI/

Sumas de fracciones

Material necesario:
A Plantilla de las fracciones
aq4

A (dpiz o boligrafs

Oéjez‘ivor:
A Practicar la¢ sumage de fracciones
A Eceribir fracciones

(@recursospanapeques

Explicacion de (a actividad

Se trata de sumar fraccionee con el
mismo denominador. En la parte de arriba
de la fraccion, ec decir, en el numerador

colo ce pone [a cantfidad de partec

Rlzadicyach ON-D DDP

el devominador se

pone la cantidad de
,bar?‘eg’ p/‘ntadacy Sin
pintar que hay.

|I|® m@ m@ m

H 3 b
B-R @
HH| O
‘BD B
HH O
D %
BB

H
®
H
H
©-
=

E@ m%\m@ Mg



https://drive.google.com/file/d/1dOw5Z3wSXVbMgzMOOjD4o_Yhaw_6g4_9/view?usp=sharing

C iSO\ Y w' Y ™
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Material necesario: Explicacion de (a actividad
A Plantilla de las pizzas Cada nifo/a tendrd que pintar (s¢ trozos de
dercargaé/e aqul pizza que nos dice cada fraceidn, iqual que el
A Rotuladores ejemplo. AN M2 @
2 Ul!.'-l \/ kK
Objetivos: 1R D T
A Entender lac fraccionee 7% @% 9% @ - Mi
(A Pintar la cantidad de trozos de pizza que —DE A N =
nos dice cada ,[raccio'h % @ ,,% 69 ‘IT @
1R €



https://drive.google.com/file/d/1qM_bVkyyLbpXPF4L4lV7ZXMJ4qlcLcx4/view?usp=sharing

Actividades para. ,bk/mar/‘a

[ercer ciclo [ T0=12 aﬁog’)

@recurcosparapeques \Gal




Material necesario:
(A Timprimir materiafes

M|
(A Papel y ldpices

Pegamento y tijeras

Oéjez‘ivor:
A Aprender Comunidadee Autonomas
M|

Combio de decimal o fraceion

- S ) -2
L
L .. )
®e
L o
. e
™Y El
L J ...

(Una/ a,genaa, de V‘W @maeAfuaAcovwewww/s

Explicacion de [a actividad
Una agencia de viajes ha premiado o diferentec perconas con
un viaje. Sin embargo, para deccubrir cu destino les han

Facilitado vn decimal a cada pasajero y a cada destino le han

acignado su fraccidn correspondiente. Por lo que deberdn
convertiv los decimalec en fracciones para averiguar el
destino.

Para concequir el material, contacta con nosotras por s

mensaje privado.
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Material necesario: Explicacion de [a actividad

A Material impreco descargable aqu Jugardn en pequeioc grupos de cuatro alvmunos y deberdn

A Dado de nimeros consequir un monstruo por cada categoria que se presenta:

A Dado de letrac teoria, ordenar, operaciones, problemas y representacion.

;Como lo hardn? Tirardn los dos dados (uno de letras de ln A W

Oéj efivos: ala F y el otro de nimeros del 1 al 6) y buscardn en el £

d Ordenar nimeros decimales y fracciones tablero el monstrvo que lec ha tocads. Decpuée cogerdn una ;

A Operar con wimeros decimales y tarjeta seqin la cateqoria en la que han caido. i aciertan Sy
fracciones consequirdn el monstrvo y (o colocardn en cu tarjetero <i no o -

A Reprecentar nimeros decimales y cequirdn probando en el ciquiente turno. & = W&
Fracciones

(A Recolver problemac con nimeros decimales

y fracciones.
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https://drive.google.com/file/d/1h42rcQZ-km60e_5m3WpU2qSZUQp9RHqp/view?usp=sharing

5 Qué nes gusta a tedss? @@edhcac&utduu&%F%ﬁé

Material necesario:

(A Precentacion power point (explicacion)
A Hojas y material de eccritura

A Encuectas

Objetivos:
[ Familiarizarce con [a extraceion de
datos

(A Crear grdficos a partir de datoc
A Organizar datos en tablac y decpucs

en grdficos

Explicacion de (a actividad

Tras una breve explicacion sobre la terminologia de las
variables ectadicticas, @< alumn@¢ sce colocan en
grupoc y ce reparten [a actividad. A partir de ¢
variables, prequntas que e [lec  han hecho
anteriormente, (@< alumn@¢ deben de crear fablac
para organizar los datos y loc gréficos pertinentes para
cada tipo de variable.

En la actividad se proponen las variables: comida.
Favorita, acignatura preferida, deporte (avorito y
profeciin a I que ety

ce quieren dedicar.

N
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Material necesario: Antes de empezar debemos preparar el tablero y la ruleta.
A Plantilla deccargable aqu/ Para ello pintaremos las partes de las figuras que queramos

Explicacion de (o actividad

reprecentar y escribiremos dentro de (a ruleta las diferentes

05‘/'8#\,0 o Fracciones que podemos encontrar en el tablero.

Trabajar el concepto de Una vez empieza. el jueqo los wivos/as por turnog tiran la ruleta

y rédpidamente intenfan buscar en el tablero la figura que =i

raccion. 2 .
f representa la fraccion que ha calido. §
lrabajar la relacion de (a

Fraccion representada de

diferentes manerag.


https://drive.google.com/file/d/1KwtJcTCDtG2wlS8NBxmIQrn1bw43Msfh/view?usp=sharing

La bisqueda @teacher_xolain

Explicacion de (o actividad

(a actividad consiste en conocer [los diferentes

Material necesario:
d  Ficha (descargar aqu)
1 Objetss de caca

cuerpoc  geométricos, y una vez loc tenemog

interiorizados, realizamos vaa bicqueda de objetos

por casa o por nuestra avla.
Oéjeﬁvor: Cuando  hemos  encontrado loc  objetos, log
M| Conocer los c/f,[ereutey cverpos relacionamos con cu cverpo geométrico. "‘;L’:;
Para terminar, creamos una composicion geométrica i 2

geométricog o
con [o¢ objetos que hemos encontrado. -

\ 1

A Relacionar objetos de uco cotidiano

con ﬂ'yumw geomeétricas

(A Crear vna compocicion geométrica
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https://drive.google.com/file/d/1LT5WSz563_Kjibd7-K93O6YEZ7WzQoyC/view?usp=drivesdk

Thacciones iamaiam..  @feachen_xolain

Material necesario: Explicacion de (o actividad

A Ficha enlace aqu/ Con ayvda de diferentec piezas de fruta y

d  Fruta (mandarina o ciguiendo las instrucciones de la ficha enlazada;
manzana,) los wikoc y wikac deberdn ir haciendo las. %

diferentes particiones.

Objetivos: o

A Introducir las fracciones e
manipulands frota. =

(A Aprender el concepto de mitad, =
un cuarto, un tercio,... =



https://drive.google.com/file/d/1pUZMB1XkcgpCnwoPRfiGhRe6DdKHXexD/view?usp=drivesdk

Repasamss las fracciones @recursosparapeques

Material necesario:

(A Plantilla como la de la foto
descargable aqui o cualquier
Fraceion escrita.

A (dpizy goma
Oéjez‘ivor:

A Practicar (a cuma,
resta, multiplicacion y

divicion de fracciones.

Explicacion de (a actividad

Ecte ec vn efemplo de las miles de fracciones
que podemos poner a nvestrog nikos/as para
practicar y repacar [ac operaciones con

final  de

encontramo¢ el colucionario.

Fracciones. Al esta  hoja
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do i M.CM o ci
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https://drive.google.com/file/d/1GPS3UbluZZKC2YIm4890Md-Xa-8BTrvT/view?usp=sharing

Senders de las speracisnes @recursosparapeques

Material necesario:

A Plantillas

descargables aqu/
A (dpiz o boligrafs
Objetivos:
A Practicar el cdlculo
mental

- Mejorar la rapidez af

calcular

RO RO
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Explicacion de (o actividad

Se trata de ir pacando por todo el
camino de operaciones, ir calevlando y
apuntondo. Al final comprobar ¢i el
resultado es corrects o wo. Se puede
hacer de forma mds competitiva y ver
quien llegar el primero a la meta del
cendero. A/o ce trata de ir m’,b/‘do, Qino
de ir operando bien, ya que < te

equivocag tendrds que volver a empezar.

Brecursosparapeques

l Caminando por el sendero de las operaciones

[z]x]af=] [+]a]-=

-1 [=Ja2]x] |-

16
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Caminando por el sem

jero de las operaciones

¥

[ox8]=] J:[8]=[ [+]16]=

W

sl =] {
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https://drive.google.com/file/d/1EWyECJzEtVn82Hjd9cI61cvn52Yn-aAM/view?usp=sharing

